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Despre ce vom discuta

ÅDe ce clean code?

ÅPrincipii

ÅConvenˮii de nume

ÅClean Code ´n practicł

ÅScurt dicˮionar

ÅInstrumente

ÅBonus



De ce Clean Code?

ÅProgramarea nu constł ´n a spune computerului ce sł 

facł

ÅProgramarea constł ´n a spune altui om ce vrem sł facł 

un computer

ÅDin płcate c©teodatł acel ăalt omó suntem chiar noi

ÅP©nł la urmł suntem autori

ÅNu avem timp sł fim leneɼi

ÅAltfel putem ajunge un substantiv



Programator = Scriitor

Carte

Capitol 1

Paragraf 1 Paragraf 2

Capitol 2

Paragraf 3

Proiect

Pachet 1

Clasł 1Clasł 2

Pachet 2

Clasł 1



ċncł ceva

ÅC©nd citim cod creierul nostru joacł rol de 

compilator

ÅConform studiilor oamenii pot reˮine 

simultan doar 7 elemente (±2) în memorie

ÅRubber Duck Programming (Debugging)



Ce înseamnłClean Code

ÅCodul trebuie sa fie uɼor de citit

ÅCodul trebuie sa fie uɼor de ´nˮeles

ÅCodul trebuie sł fie uɼor de 

modificat

ê de cłtre oricine

http://www.codeoclock.com/2015/03/03/clean -up/



Avantaje

http:// www.chudovo.com/Blog/CleanCode_General_Principles

http://www.chudovo.com/Blog/CleanCode_General_Principles


Principii

ÅDRY

ÅKISS

ÅYAGNI

ÅSOLID



D.R.Y.

ÅDonõt Repeat Yourself

ÅAplicabil ori de câteori dłm Copy/Paste 

unei bucłˮi de cod



K.I.S.S.

ÅKeep It Simple and Stupid

ÅOri de c©te ori vrem ca o metodł sł facł 

de toate



Y.A.G.N.I.

ÅYou AinõtGonna Need It

ÅNu scriem metode ce nu sunt necesare

´ncł (poate nu vor fi necesare niciodatł)

ÅOarecum derivat din KISS



S.O.L.I.D.

ÅSingle responsibility (SRP)

ÅOpen-closed (OCP)

ÅLiskov substitution (LSP)

ÅInterface segregation (ISP)

ÅDependency inversion



Single ResponsabilityPrinciple

ÅO clasł trebuie sł aibł ´ntotdeauna o 

singurł responsabilitate ɼi numai una

ÅÎn caz contrar orice schimbare de 

specificaˮii va duce la inutilitatea ei ɼi 

rescrierea întregului cod



Open-ClosePrinciple

ÅClasele trebuie sł fie deschise (open) 

pentru extensii

ÅDar totuɼi ´nchise (closed) pentru modificłri



LiskovSubstitutionPrinciple

ÅObiectele pot fi ´nlocuite oric©nd cu instanˮe 

ale claselor derivate fłrł ca acest lucru sł 

afecteze funcˮionalitatea

Åċnt©lnitł ɼi sub denumirea de ăDesign by

Contractó



InterfaceSegregationPrinciple

ÅMai multe interfeˮe specializabile sunt oric©nd de 

preferat unei singure interfeˮe generale

ÅNu riscłm astfel ca prin modificarea ăcontractuluió 

unui client sł modificłm ɼi contractele altor clienˮi

ÅObiectele nu trebuie obligate sa implementeze

metode care nu sunt utile



InterfaceSegregationPrinciple



DependencyInversionPrinciple

ÅO clasł trebuie sł depindł de abstractizłri, niciodatł 

de obiecte concrete

ÅO aplicabilitate a acestui principiu este Dependency

Injection ce permite cuplarea slabł a serviciilor de 

clienˮi

Program to interfaces, not implementations

Depend on abstractions. Do not depend on concrete 

classes



Ce płrere aveˮi despre codul de mai jos?



Convenˮii de nume

ÅUpperCamelCase

ÅlowerCamelCase

ÅSystem Hungarian Notation

ÅApps Hungarian Notation



Convenˮii de nume - Clase

ÅAtenˮie la denumirile alese

ÅNumele prost alese sunt un magnet pentru 

programatorii leneɼi

ÅCompuse dintr-un substantiv specific, fłrł 

prefixe ɼi sufixe inutile

ÅNu trebuie sł uitłm de Single Responsability

Principle



Convenˮii de nume - Metode

ÅTrebuie sł descrie clar ce fac

ÅUnde denumirile prost alesenu pot fi evitate (sunt

generate automat de mediu) e indicat ca în interiorul 

lor sł fie doar apeluri de alte metode

ÅDacł denumirea unei metode conˮine o conjuncˮie (ăɼió, 

ăsauó, ăorió) cel mai probabil vorbim de douł metode

ÅNu abr den met



Convenˮii de nume - Variabile

ÅNu e indicat ca variabilele de tip ɼiruri de caractere 

sł conˮinł cod din alte limbaje (SQL, CSS)

ÅVariabilele booleane trebuie sł sune ca o ´ntrebare 

la care se poate rłspunde cu adevłrat/fals

boolean isTerminated= false;

ÅCândexistł variabile complementare, numele 

trebuie sł fie simetrice



Declararea unei variabile 

pe fiecare linie.

Reguli de scriere a codului sursł



Blocurile de cod încep cu 

{ ɼi se terminł cu }.

Chiar dacł avem o 

singurł instrucˮiune.

Reguli de scriere a codului sursł



Blocurile cu instrucˮiuni 

sunt marcate ɼi prin 

identare.

Reguli de scriere a codului sursł


