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Exemplu subiect evaluare design patterns

Firma ACME Inc dezvolta o solutie software pentru o banca avand in vedere
urmatoarele specificatii. Toate instantele aplicatiei folosesc un unic obiect care are
rolul de a gestiona datele bancii (denumire, adresa, contor numar curent cont) dar si
de a genera unul din cele 2 tipuri diferite de conturi pe care banca le administreaza
(Cont de Credit si Cont de Debit). Generarea conturilor se face in functie de tipul
contului, transmis printr-un parametru de tip String. Cele doua conturi ale bancii
implementeaza interfata ContBancar ce defineste 2 metode obligatorii:
transfer(ContBancar destinatie, double suma) si depune(double suma).

In momentul de fata, banca se afla in discutii privind o eventuala fuziune cu o alta
banca. Un criteriu al fuziunii este interconectarea celor 2 sisteme informatice astfel
incat operatiunile bancare (transfer si depunere) sa se poata desfasura prin aplicatiile
celor 2 banci. Firma ACME Inc trebuie sa ofere o solutie de proba, avand in vedere ca
in banca partenera conturile implementeaza interfata BankAccount ce defineste
metoda accountTransfer(BankAccount account, double amount). Sa se identifice cele
3 pattern-uri care corespund problemelor prezentate si care ofera solutiile optime. Pe
baza lor sa se implementeze solutia si sa se testeze executia acesteia.

Barem:
1 pct. — program functional ce testeaza solutia, fara erori de compilare

3 pct. — pentru fiecare pattern corect selectat si implementat.

Argumentati in cateva fraze alegerea pattern-urilor.



